Akademia Sztuki w Szczecinie

B ‘Wydzia’r Architektury Wnetrz i Scenografii
% ‘kierunek: Architektura wnetrz
%‘ ‘poziom: studia Il stopnia
a .
. g ‘forma: stacjonarne
<
‘profil: ogdlnoakademicki
SYLABUS
A. Informacje ogdlne
) kod
na.zwa ?’echnolog/e przedmiotu ALD7 przynaleznos¢ Blok podstawowy
przedmiotu | interaktywne (z planu do bloku
studiéw)
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rok [ semestr 1,2 punkty ECTS 1+1
typ . jezyk .
przedmiotu obowiazkowy wyktadowy polski
wyktady 15+15
¢wiczenia
liczba godzin suma 60
warsztaty
E-learning

B. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetenc;ji

brak

C. Informacje dotyczace celdw przedmiotu

C1 - Przyswojenie najwazniejszych pojec z zakresu technologii i interakcji

C2 — Dostarczenie wiedzy z zakresu Srodowisk inteligentnych, multisensorycznosci, zastosowan technik

interaktywnych

C3 —Wyksztatcenie umiejetnosci tworzenia mozliwych scenariuszy rozwoju (ustug i produktéw), myslenia

przysztoscia

C4 — Wyksztatcenie umiejetnosci twdrczego myslenia i dziatania oraz czerpania z pozyskanej wiedzy w celu

tworzenia innowacyjnych konceptéw

D. Efekty ksztatcenia dla przedmiotu (EK)
(opis osiggniec studenta po ukorczeniu przedmiotu)

Efekty kierunkowe

efekty uczenia sie
dla kwalifikacji na
poziomach 6-8
Polskiej Ramy
Kwalifikacji wg.
Rozporzadzenia
MNiSW

WIEDZA: absolwent zna i rozumie




p05|.ada“podstawcfwa wiedze z obszar.u techpologn |nteraktyyvnych na pf)trzeby AW1_WO1 P6S_ WG
realizacji prac projektowych w zakresie architektury wnetrz i scenografii
posiada ogdlng znajomos¢ literatury i innych publikacji, w tym cyfrowych, zgodnych
z kierunkiem Architektura wnetrz oraz potrafi je analizowad i interpretowac we AW1_WO03 P6S_WG
wtasciwy sposob
zr\a pro.blematylfe zwigzang z technologiami realizacji projektowych zgodnych z AW1_ W06 P6S_ WG
kierunkiem Architektura Wnetrz
w podstawowym stopniu zna i rozumie podstawy kreacji artystycznej - projektowej
w zakresie formy, kompozycji, konstrukgcji, struktury i sposobu dziatania, AW1_W09 P6S_WG
umozliwiajace swobode i niezaleznos¢ wypowiedzi artystycznej
UMIEJETNOSCI: absolwent potrafi
umie tworzYc i n.ea'llzow,ac' wk?sne koncepCJ.e pr'OJektowg i a'rtystyczne oraz AW1_U01 P6S_UW
dysponowac umiejetnosciami potrzebnymi do ich wyrazania
um|<=j swmdgmle pos’fugl.wac sie narzedziami warsztatu artystycznego i AW U2 PES UW
architektonicznego (2D i 3D) - -
posiada szeroki zakres umiejetnosci warsztatowych umozliwiajgcych realizacje PES UW
wtasnych koncepcji projektowych oraz artystycznych w przestrzeni 2D, 3D oraz AW1_U07 P65_UU
przestrzeni wirtualnej -
opanowat efektywne techniki ¢wiczenia umiejetnosci warsztatowych poprzez P6S_UW
. AW1_U08
samodzielng prace P6S_UU
posiada umiejetnosci w realizowaniu wtasnych dziatan artystycznych w oparciu o PES UW
zrdznicowane stylistycznie koncepcje wynikajace ze swobodnego i niezaleznego AW1_Ul11 P6S_UU
wykorzystywania wyobrazni, intuicji, emocjonalnosci i posiadanego warsztatu -
KOMPETENCJE SPOLECZNE: absolwent jest gotéw do
posiada umiejetnqéc’ adaptowania sie dc? nowych, zmienny?h okolic,znos'.ci, ktore AW1_KO3 P6S_KK
moga wystepowac podczas wykonywania pracy zawodowej lub tworczej
posiada umiejetnosc efektywnego komunikowania sie za posrednictwem P6S_KO
. . AW1_K11
technologii informacyjnych P6S_KR
D1. Tresci programowe
wyktad c¢wiczenia
Semestr |
liczba Liczba
typ temat i typ temat o
Blok 1 — Porzadkowanie i uzupetnianie wiedzy technologicznej 15 Cws

e Charakterystyka: uporzadkowanie fundamentow
technologicznych inteligentnych wnetrz; podstawy fizyki
srodowiska i tgcznosci; wprowadzenie do automatyzacji
(réwniez w systemach loT).

e  Zakres skrotowo: trendy w technologiach dla wnetrz;
podstawy fizyki przestrzeni (Swiatto, dZzwiek, temperatura,
hatas, zapach, wibracje, fale EM, IR); protokoty i facznosé¢
(WiFi, Zigbee, Thread, Bluetooth, NFC, Matter) +
pozycjonowanie (GPS, GLONASS, RFID, beacon);
automatyzacja i integracja systemow smart home —
przeglad i przyktady.

Blok 2 — Zaawansowane rozwigzania i zarzagdzanie przestrzenia

e Charakterystyka: pogtebione podejscie do systeméw




sterowania, rozwigzan adaptacyjnych oraz materiatéw, z
naciskiem na synergie aktywne—pasywne i podstawy
optymalizacji rozwigzan projektowych.

e  Zakres skrotowo: zaawansowane i adaptacyjne systemy
oswietlenia; sensory i scenariusze automatyzacji dla
wnetrz zmiennych funkcjonalnie; integracja technologii
pasywnych i aktywnych (komfort, efektywnos¢
energetyczna); materiaty innowacyjne i responsywne
(reakcja na bodzce, funkcje uzytkowe); metody
optymalizacji projektowej (podejscie wielokryterialne,
przyktadowe algorytmy i zastosowania)

Blok 3 — Inteligentne srodowisko i multisensorycznos¢

e Charakterystyka: projektowanie doswiadczen
wielozmystowych i Srodowiska inteligentnego, z naciskiem
na uzytkownika, bezpieczenstwo i ekologie.

e  Zakres skrétowo: multisensorycznosé (integracja swiatta,
dzwieku, zapachu, dotyku); projektowanie user-centric i
ergonomia cyfrowa (dostepnosé, komfort); technologie
bezpieczeristwa (monitoring, zabezpieczenia);
interaktywnosc a ekologia (zarzadzanie energig i zasobami,
zrbwnowazone strategie).

semestr Il
typ temat ”°Z:Zag° typ temat ;‘géi’a
Blok 4 — Specyfika przestrzeni i zastosowan: wystawiennictwo, 15 Cws

sztuka, automotive, komercja, publiczna

e Charakterystyka: zastosowania technologii interaktywnych
w wybranych typach przestrzeni i scenariuszach uzycia, od
wystaw i scenografii po mobilnos$¢ i przestrzen miejska.

e  Zakres skrétowo: wystawiennictwo i scenografia (mapping
wideo, multimedia, case studies); praktyczne AR/VR i
robotyka w przestrzeniach artystycznych i ekspozycyjnych;
drony i robotyka w przestrzeni publicznej i
wystawienniczej; wnetrza automotive (personalizacja,
adaptacja, nowe modele pracy i elastycznos¢);
interaktywnos¢ w przestrzeniach komercyjnych i
publicznych (wymagania, technologie, przyktady);
integracja systemoéw w strefach prywatnych vs publicznych
(wyzwania techniczne i projektowe); specyfika przestrzeni
publicznej (wyzwania, bezpieczenstwo, trwatos¢, obstuga
uzytkownikow).

Blok 5 — Praca koncepcyjna i podsumowanie

e Charakterystyka: synteza wiedzy i przygotowanie
do zastosowan praktycznych oraz laboratoridow; przeglad
realizacji, rola Al i aspektow zréwnowazenia.

e  Zakres skrotowo: analiza przypadkéw zrealizowanych
wnetrz interaktywnych; dyskusja nad koncepcjg wnetrza
interaktywnego (wprowadzenie do zadan




projektowym

Blok 6 — Uzupetniajgce i rozszerzajace

potaczenia miedzyblokowe).

laboratoryjnych); Al w automatyzacjach, bezpieczenstwie
i inteligentnym dostosowaniu srodowiska (bez watku
wizualizacji); zrownowazony i ekologiczny rozwdj
technologii (strategie, przyktady, wyzwania);
podsumowanie integracji technologii w procesie

e Charakterystyka: uzupetnienia przekrojowe, taczenie
watkow oraz finalne wzmocnienie kompetencji.

e  Zakres: wzmiankowe zastosowania VR/AR i narzedzi
wizualizacyjnych (w kontekscie wdrozen); narzedzia
software/hardware (omoéwione kontekstowo, bez
osobnego kursu narzedziowego); nowe technologie
i krotkie case studies; projektowanie adaptacyjne —
teoria i praktyka (powtdrzenie/rozszerzenie z blokow 2 i
4); podsumowanie kursu (analiza wiedzy, Q&A, refleksje i

D2. Powigzanie z badaniami naukowymi/artystycznymi

Temat zadania badawczego/nazwa projektu:

/

/

Sposdb zapewnienia udziatu studentéw w prowadzonych badaniach:

El. Literatura obowigzkowa

E2. Literatura uzupetniajaca

F. Forma i warunki zaliczenia przedmiotu

Warunki zaliczenia Warunki egzaminu
zaliczenie na ocene: Nie dotyczy
- postepy w procesie ksztatcenia (60% oceny koricowej)
- aktywnos¢ na zajeciach (30%)
- prezentacja indywidualna (10%)
Inne:
Ocena
ocena celujaca ocena Ocena Ocena dostateczna Ocena . ocena
(25 pkt) bardzo dobra dobra plus dobra olus dostateczna niedostateczna
(21-24 pkt) (19-20 pkt) (16-18 pkt) (14-15 pkt) (11-13 pkt) (10 pkt)
wyroézniajqca sie w stopniu
postawa bardzo Srednia niska niska aktywnosc brak
ponadprzecietna dobrym, aktywnos¢ aktywnos¢ iy aktywnosci brak obecnosci
aktywnos¢ i aktywnos¢ podczas zajec podczas zajec podczas zajec podczas zajec,
wiedza podczas zajec




G. Nakiad pracy studenta

Forma aktywnosci

$rednia liczba godzin

godziny kontaktowe z nauczycielem 15+15
przygotowanie do zajec 2+2
opracowanie materiatu po zajeciach 6+6
konsultacje/ egzamin/sprawdzian/przeglad/przestuchanie 2+2
przygotowanie do egzaminu/przegladu/przestuchania 2+2
suma godzin 25+25
liczba punktéw ECTS 1+1

Podpis Przewodniczgcego Rady Programowej

Data sporzgdzenia sylabusa




